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INFORMACJE PODSTAWOWE

Jednostka prowadzaca studia: PWSIiP w Lomzy; Instytut Informatyki i Automatyki
Poziom ksztalcenia: studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia: praktyczny

Forma studiow: stacjonarne, niestacjonarne

Liczba semestrow: 3

Tytul zawodowy uzyskiwany przez absolwenta: magister

Laczna liczba punktéw ECTS: 101 na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych, w tym
za samodzielng prace dyplomowa wykonang na wybrany temat pod opieka nauczyciela

akademickiego — 20 pkt oraz 16 pkt za 3 miesigczne praktyki.

Wymagania wste¢pne i zasady rekrutacji

Kandydat na studia kierunku informatyka drugiego stopnia o profilu praktycznym powinien
posiada¢ kompetencje obejmujace:

e wiedz¢ z zakresu fizyki i matematyki, umozliwiajacg zrozumienie podstaw fizycznych
nowoczesnych technologii informatyczno-telekomunikacyjnych;

e umiejetnos¢ wykorzystywania metod analitycznych, symulacyjnych i inzynierskich do
formutowania i rozwigzywania probleméw zwigzanych z przygotowaniem i realizacjg
projektéw w zakresie takich technologii;

e podstawowg wiedze i umiej¢tnosci z zakresu architektury, sprzetu i oprogramowania
systemow komputerowych;

e wiedzg i umiejgtnosci z zakresu metodyki i techniki programowania komputeréw
w wybranym jezyku programowania, z wykorzystaniem dostepnych narzedzi
informatycznych;

e umiejetnosci pracy w zespole.

Osoba ubiegajaca si¢ o przyjecie na studia II stopnia na kierunku informatyka musi posiadaé
dyplom ukonczenia studiow kierunku informatyka I stopnia lub kierunkéw pokrewnych
przypisanych do dyscyplin naukowych wchodzacych w sktad obszaru nauk technicznych, o ile
w zestawie zakladanych efektow ksztalcenia byly uwzglednione efekty zwigzane
z dyscyplinami: informatyka, automatyka i robotyka, elektronika, elektrotechnika oraz spetnia¢

warunki rekrutacji okreslone stosowng uchwata Senatu PWSIiP.



Kandydaci beda przyjmowani wedtug listy rankingowej zgodnie z uzyskana ocena na

dyplomie ukoriczenia studiéw I stopnia. W przypadku liczby kandydatéw przekraczajacej limit
miejsc na kierunku bedzie brana dodatkowo pod uwage $rednia arytmetyczna ocen uzyskanych
w toku studiow na studiach I stopnia. W przypadku absolwentéw kierunkéw innych niz
informatyka I stopnia Komisja Rekrutacyjna moze wskaza¢ uzupetnienie efektoéw ksztalcenia

wraz ze studentami kierunku informatyka I stopnia.

Obszar ksztalcenia

Kierunek studiéw informatyka II stopnia zostal przyporzadkowany do obszaru nauk
technicznych, dyscyplin naukowych: informatyka, automatyka i robotyka, elektronika,
elektrotechnika.

Koncepcja ksztalcenia

Ogblnym celem studiéw na kierunku informatyka II stopnia o profilu praktycznym bedzie
ksztalcenie specjalistow w zakresie szerokorozumianych réznorodnych zastosowan
nowoczesnych technik informacyjnych i telekomunikacyjnych (Information and

Communication Technologies (ICT)).

Koncepcja ksztalcenia na proponowanym kierunku studiow bierze pod uwage szerokie
rozumienie informatyki stosowanej uzupelnione o poglebione aspekty informatyki
teoretycznej, praktycznej i technicznej wzorujgc sie¢ na doswiadczeniach i wzorcach
migdzynarodowych. W szczegélnosci wzorowano si¢ na niemieckojezycznym obszarze
naukowym, gdzie podejscie do informatyki jest nieco inne od dominujgcego powszechnie
w swiecie anglosaskim (computer science, computer engineering). Wyréznia si¢ tam cztery
podstawowe obszary informatyki: teoretyczny, techniczny, praktyczny i stosowany rozumiane
jako: informatyka teoretyczna: metody formalne, modele matematyczne (np. jezyki formalne,
teoria graféw, teoria automatéw, obliczalno$¢, kryptografia, teoria ztozonoéci, . . .); informatyka
techniczna: funkcjonalna budowa komputeréw, urzadzen, ukladéw przetacznikowych
(np.  architektura  komputeréw, sieci komputerowe, projektowanie  ukladow
wysokozintegrowanych (VLSI), komputowanie mobilne, ...); informatyka praktyczna:
systemy programowania, Srodowiska programowania (np. j¢zyki programowania, kompilatory,
systemy operacyjne, inZynieria oprogramowania, systemy informacyjne, symulacja,
zastosowania Internetu, ...); informatyka stosowana: zastosowania metod i systeméw

informatyki (np. informatyka w przedsigbiorstwie, CAD, CAE, CAX, informatyka medyczna,
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€rgonomia oprogramowania, systemy ekspertowe, sterowanie procesowe, ...). Ten ostatni ma
ogromne znaczenie spoleczne, bo radykalnie zmienia $wiat pracy ludzkiej. Zmiana ta nastepuje
przez stosowanie sprzetu komputerowego i oprogramowania do analizy, Wwspomagania

1 projektowania proceséw pracy czlowieka.

Informatyka stosowana odkrywa fascynujacy $wiat techniki informacyjne;j i komunikacyjnej
dla innowacyjnych obszaréw zastosowania. Tworzy nowe podejécia i nowe modele myslowe
dla wszystkich obszaréw spoleczenstwa, takze przez multimedialng komunikacje i wirtualng

rzeczywistosc. 90 procent innowacji w samochodach zawdzigczamy informatyce stosowane;.

Informatyka, jako nazwa, zdominowala dzis automatyke — cho¢ w istocie wywodzi si¢ 7 tej
ostatniej (informacja+automatyka) i $cisle si¢ przeplata z technika automatyzacji. Obie techniki
postuguja si¢ tymi samymi metodami. Réznig si¢ tylko zadaniami i obszarami, w ktorych te
zadania wystepujg. Sg dwa obszary, ktérymi zajmuje si¢ zaréwno technika automatyzacji jak
informatyka: (1) metody modelowania i analizy systemow dyskretnych oraz (2) problemy
Sprzgtowe i programowe przetwarzania danych w czasie rzeczywistym. Wspolprace obu tych
obszaréw dla rozwoju i realizacji systemow automatyzacji i systeméw informatycznych mozna
scharakteryzowaé nastepujgco: Zadaniem techniki automatyzacji jest ustalenie tego,
Co systemy przetwarzajgce informacje majg czyni¢ w celu rozwiazania zadania automatyzacji,
podczas gdy informatyka powinna dawa¢ odpowiedzi na pytanie jak technicznie realizowac to
przetwarzanie informacji. W tym kontekscie informatyke (informatyzacje) mozna traktowaé

jako uspoteczniong automatyke (automatyzacie).

Zadania automatyzacyjne na najwyzszych poziomach menedzerskich w przedsi¢biorstwach
dotyczg przede wszystkich duzej liczby danych organizacyjnych, a w mniejszym stopniu
danych technicznych. Poziomy te wspomagane sq dzi$ przez obszerne systemy informacyjne.
Wigkszos¢ z tych zadan nie jest catkowicie zautomatyzowana. Rozwiazuje sie je przy istotnym
wspoldziataniu personelu danego poziomu. Automatyzacja tych proceséw operacyjnych jest
obszarem, ktéry z powodu réznorodnosci i ilosci obrabianych danych stat si¢ wlasnym
obszarem informatyki. Klasyczna automatyka (przez to pojecie w Polsce rozumie si¢ tez
automatyzacje¢) zajmuje si¢ przede wszystkim zadaniami na poziomach najnizszych (maszyny
1 procesy), gdzie dominujg przetwarzanie, magazynowanie i transportowanie sygnatow
(nosnikéw informacji).

W programie kierunku informatyka II stopnia o profilu praktycznym proponuj emy nauczanie
(uczenie sig) nowoczesnych poje¢ i koncepcji, metod projektowania oprogramowania, technik

rozwigzywania probleméw oraz umiej¢tnosci  analitycznych niezbednych do tworzenia
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systemow ,,napedzanych” informacja i zastosowan w dowolnym obszarze branz, dziedzin czy

obszaréw spolecznych.

Prowadzi to do nowoczesnych kwalifikacji zawodowych — projektowania i realizowania
nowoczesnych systeméw informacyjnych i komunikacyjnych. Sa to kwalifikacje kluczowe,

mocno pozadane we wszystkich branzach.

Inspiracja do utworzenia studiéw II stopnia kierunku informatyka byly jednoznacznie
wyrazane oczekiwania naszych absolwentéw, chcacych podnies¢ swoje kwalifikacje, oraz
lokalnych przedsigbiorcow potrzebujacych pracownikéw z wyksztalceniem na poziomie
magisterskim posiadajgcych wiedzg, umiejetnosci i kompetencje bardzo dobrze skorelowane
z ich oczekiwaniami. Uczelnia od poczatku swojego istnienia prowadzi studia inzynierskie
I stopnia na kierunku informatyka, a takze niewiele krocej studia inzynierskie I stopnia na
kierunku automatyka i robotyka. Absolwenci tych kierunkéw sa potencjalnymi kandydatami
na studia kierunku informatyka II stopnia o profilu praktycznym w zakresie wnioskowanej

szeroko rozumianej informatyki stosowane;.

Poza tym Uczelnia posiada nowoczesne i bardzo dobrze wyposazone laboratoria informatyki,
a takze automatyki i robotyki oraz dysponuje wieloaspektowa kadra o zroznicowanym
backgrouond’zie (infoﬁﬁatycy, elektronicy, automatycy, mechatronicy, fizycy, matematycy,
logicy), ktorej trzon (po nieznacznym uzupelnieniu) bedzie stanowi¢ minimum karowe

wnioskowanego kierunku.

Elastyczny program studiow w powigzaniu z szerokimi i utrwalonymi kontaktami z firmami
1 instytucjami regionalnego otoczenia spotecznego gospodarczego umozliwia dostosowywanie
efektow ksztalcenia do aktualnych oczekiwah pracodawcow. Lokalni pracodawcy
z dotychczasowego doswiadczenia ze wspolpracy z PWSIiP wiedza tez, ze beda mieli realny
wplyw na szybkie dostosowywanie programu studiéw tworzonego kierunku informatyka II
stopnia do dynamiki zmian lokalnego rynku pracy.

Wielu naszych absolwentéw ukonczylo studia informatyczne II stopnia w innych osrodkach
akademickich, glownie w Biatymstoku i Warszawie. Swiadczy to o zainteresowaniu studiami
tego rodzaju. Czg$¢ naszych absolwentéw, mimo checi nie moglo kontynuowaé ksztatcenia na

poziomie magisterskim w wigkszych osrodkach akademickich ze wzgledow ekonomicznych.

Utworzenie studiéw informatycznych II stopnia nie tylko poszerzy oferte edukacyjna naszej
Uczelni, ale bedzie tez inspiracja do intensyfikacji prowadzonych od dawna badan naukowych,

aktywnosci konferencyjnej i wydawniczej oraz rozwoju lokalnej kadry naukowej.
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Zwigzek koncepcji studiéw z misjg Uczelni i strategia jej rozwoju

Program ksztalcenia na studiach II stopnia kierunku informatyka o profilu praktycznym jest
spojny z misjg i strategia Uczelni uchwalonych przez Senat PWSIiP w Lomzy w dniu 26
kwietnia 2012 r. Prosto i dobitnie charakteryzuja to napisy na jej godle: PANSTWOWA
WYZSZA SZKOLY INFORMATYKI I PRZEDSIEBIORCZOSCI, oraz — oraz lacifiski napis
SCIENTIA EDUCATIO PRAXIS.

Misja Uczelni ma podtytut ,,Ksztatcimy praktykow”. W rozwinigciu misji mozna przeczyta¢:
., Realizujgc zapisy K{'Iqjowych Ram Kwalifikacji odnoszqce si¢ do studiow o profilu
zawodowym/praktycznym, w oparciu o kadre specjalistow skladajgcq sie z naukowcow
posiadajqcych  doswiadczenia praktyczne i praktykéw rozwijajgcych sie  naukowo,
we wspdlpracy z przedsigbiorstwami, samorzqdami i instytucjami, prowadzqc takze wlasne
projekty wdrozeniowe, ksztalcimy miodziez i dorostych na kierunkach studiow $cisle
zwigzanych z potencjalem gospodarczym regionu i kierunkami jego rozwoju.”

Przyjety praktyczny profil studiéw oraz determinowany nim program zajeé, shuzy¢ maja
realizacji podstawowego zalozenia lezacego u podstaw misji Uczelni, ktérym jest ksztalcenie
praktykow. Ksztalcenie ma dawa¢ absolwentom niezbedng wiedze z zakresu funkcjonowania
administracji i jej otoczenia. Przede wszystkim jednak studenci majg naby¢ umiejetnosci
praktyczne. Stad tez na te wlasnie kompetencje zostat polozony nacisk w programie ksztalcenia.
Stuzy¢ temu majg m.in.: rodzaj i wymiar praktyk, sposob realizacji zaje¢ dydaktycznych oraz
zaangazowanie do ich prowadzenia takze oséb w znaczacej wigkszosci posiadajacych
dos$wiadczenie praktyczne zdobyte poza uczelnia, czy wymogi dotyczace przygotowywania

prac dyplomowych (ktére muszg wykazywac jednoznaczne aspekty praktyczne.



Zakres umiejetnosci praktycznych ustalany jest z uwzglednieniem opinii przedstawicieli

potencjalnych pracodawcéw. Praktyczny program ksztalcenia osiagany jest takze poprzez

obrane metody weryfikacji efektow ksztalcenia.

Wskazane powyzej zalozenia ksztalcenia wpisujg si¢ w ustalone cele strategiczne PWSIiP
w Lomzy, ktorymi sg w szczegblnosci:

- skupianie wybitnych specjalistow posiadajacych wiedze naukowa i dos$wiadczenie
praktyczne, ktorzy nastawieni sa na praktyczne i przyjazne ksztalcenie studentéw oraz na
podejmowanie dziatan na rzecz otoczenia spoteczno-gospodarczego (cel 1.);

- doskonalenie i stala adaptacja oferty dydaktycznej do zmieniajacych si¢ potrzeb
edukacyjnych, w tym ,,upraktycznienie” kierunkéw studiow (cel 4.);

- wlaczenie praktykow w proces ksztalcenia studentéw oraz tworzenie sieci instytuci

stwarzajgcych studentom odbywanie praktyk i stazy (w ramach celu 5.).

Konsultacje dotyczgce programu ksztalcenia

W procesie tworzenia programu ksztalcenia, w tym w okreslaniu efektéw ksztalcenia oraz
programu i planéw studiow uwzglednione zostaly opinie interesariuszy wewnetrznych oraz
zewnetrznych, tj. opini e“WyTaZone przez:

- samorzad studentow PWSIiP (zalacznik nr 4);

- studentow kierunkoéw informatyka oraz automatyka i robotyka;

- nauczycieli realizujgcych zajecia dydaktyczne na kierunku informatyka oraz automatyka
1 robotyka, bioragcych udzial w tworzeniu niniejszego programu m.in. poprzez prace
w Instytutowej Komisji ds. Jakosci Ksztalcenia;

- przedstawicieli otoczenia spoleczno-gospodarczego, a w tym przedstawicieli

pracodawcow.
EFEKTY KSZTALCENIA

Biorac pod uwagg koncepcje ksztalcenia w powigzaniu z istniejagcym potencjalem osobowym
ilaboratoryjnym Uczelni, a szczegélnie Instytutu Informatyki i Automatyki oraz ustalone przez

Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego efekty ksztalcenia obszaru nauk technicznych studiow

I stopnia o profilu praktycznym przyje¢to nastepuja strukture efektow ksztalcenia kierunku

informatyka odniesione do czterech dyscyplin naukowych: informatyka, automatyka



i robotyka, elektronika, elektrotechnika, tj. kwalifikacje, ktére maja by¢ osiggnigte przez

kazdego z absolwentow:

6 efektow wiedzy o nast¢pujacych obszarach (stowach kluczowych):

—

matematyka, fizyka,

informatyzacja, automatyzacja,

programowanie, metody, techniki, systemy, Srodowiska,
analizowanie, modelowanie, kontekst spoteczny,

inzynieria informatyczna,

SolCR LA L S

komunikacja, przedsiebiorczosc,

9 efektow umiejgtnoscei o nastgpujacych obszarach (stowach kluczowych):
1. samoksztalcenie, interpretowanie, wnioskowanie, formulowanie, prezentowanie,
informowanie, komunikowanie,
interpretowanie, analizowanie, symulowanie, formulowanie i testowanie hipotez,
integrowanie wiedzy, syntezowanie, aspekty pozatechniczne,
ocenianie, wartosciowanie, optymalizowanie,
konfigurowanie, programowanie, zabezpieczanie,
analizowanie krﬁyczne, ekonomiczne, kontekst spoteczny,
modernizowanie, usprawnianie,

identyfikowanie, specyfikowanie, koncypowanie, rozwigzywanie, wizualizowanie,
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projektowanie, implementowanie, uruchamianie, eksperymentowanie,

3 efekty kompetencji spolecznych o nastgpujacych obszarach (stowach kluczowych):
1. rozumienie, doksztalcanie, kreatywnosé, przedsiebiorczosc,
2. odpowiedzialnos¢, etyka, postawa,

3. wspoldziatanie, kierowanie, decydowanie.

Doktadny opis efektéw ksztatcenia kierunku informatyka II stopnia zamieszczono w tabeli
wskazujgc jednoczesnie odwolanie do wszystkich efektow obszaru nauk technicznych studiow

II stopnia o profilu praktycznym.

Efekty ksztalcenia
Kierunek informatyka, studia II stopnia, profil praktyczny

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne, dziedzina: nauki techniczne, dyscypliny naukowe: informatyka,
automatyka i robotyka, elektronika, elektrotechnika

Efekt

gbezau OPIS KIERUNKOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA Symbol
nauk efektu

technicznych




Wiedza

T2P_ WOl

ma rozszerzong i poglebiong wiedz¢ z matematyki i fizyki, przydatng
do formulowania i rozwigzywania ztozonych zadan informatyki

K_WO01

T2P_W02

ma podstawowa przydatng do formutowania i rozwigzywania ztozonych
zadafi informatyki stosowanej, rozumiane;j jako techniki automatyzowania
czynnosci i procesow za pomocg komputera

K_Wo02

T2P_ W03

ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie wiedze o metodach,
technikach, systemach i srodowiskach programowania (informatyka
praktyczna) oraz stosowaniu tych metod, technik, systeméw i $rodowisk
w kontekscie spotecznym (informatyka stosowana)

K_WO03

T2P_W04

ma podbudowang teoretycznie szczegblowa wiedze zwiazang

z konstruowaniem modeli informatycznych w kontekscie spolecznym
1 umiej¢tnego postugiwania sie nimi; analizowania cech systemow
informatycznych i zwigzanych z nimi wytworow;

K_ W04

T2P_WO05

ma podstawowg wiedze o:

T2P W06

- metodach, technikach, narz¢dziach i komponentach stosowanych

T2P_W07

do rozwigzywania ztozonych zadan informatyki stosowanej,
ze szczegolnym uwzglednieniem programowania, konfigurowania,
uzytkowania i utrzymywania programowalnych systeméw sterowania;

- cyklu Zycia urzadzen, obicktow i systeméw informatycznych;

- efektywnej komunikacji ze specjalistami z wybranej dziedziny
zastosowanl, w szczeg6lnosci pozwalajace na redagowanie i analizowanie
wymagan w przedsiewzigciach dotyczacych wybranego obszaru;

- kierunkach rozwojowych informatyki, nowych osiagnieciach automatyki,
robotyki i mechatroniki;

K_WO05

T2P W08

ma wiedz¢ niezbgdna do rozumienia i uwzgledniania w praktyce:

T2P W09

- zasad efektywnej komunikacji ze specjalistami z wybranego obszaru

T2P W10

zastosowan, pozwalajacej na redagowanie i analizowanie wymagan

T2P W11

w przedsiewzigciach dotyczacych tego obszaru;

- pozainfomatycznych uwarunkowan pracy inzyniera informatyka;

- zasad zarzgdzania i prowadzenia dziatalno$ci gospodarczej; tworzenia
i rozwoju form indywidualnej przedsigbiorczoéci, wykorzystujace;
wiedzg informatyczna;

- zasad prawa autorskiego i wlasnosci intelektualne;;

K_Wo06

Umiejetnos$ci

1) umiejetnosci ogdlne (niezwigzane z obszarem ksztalcenia inzynierskiego)

T2P_U01

ksztalci si¢ samodzielnie w wybranych przez siebie kierunkach; zdobywa

T2P_U02

potrzebne informacje z literatury, baz danych i innych zrédet; interpretuje
dane i integruje informacje, wyciaga wnioski, formutuje i WYCZErpujaco
uzasadnia opinie; porozumiewa si¢ ze specjalistami, takze w jezyku
angielskim na poziomie B2+

K_U01

T2P_U03

przygotowuje i prezentuje opracowanie naukowe w jezyku polskim oraz

T2P_U04

krotkie doniesienie naukowe w jezyku angielskim, przedstawiajace wyniki
wiasnych badan; stosuje techniki informacyjno-komunikacyjne, wiasciwe
do realizacji typowych zadan, podczas realizacji przedsiewzieé
informatycznych

K_U02

T2P_U0S5

el G

T2P _U06

p.K Ul

2) podstawowe umiejetnosci inzynierskie

T2P_U07

planuje i przeprowadza eksperymenty, w tym pomiary i symulacje

T2P_U08

komputerowe; interpretuje uzyskane wyniki i wyciaga poprawne wnioski:

T2P _U09

stosuje, do formulowania i rozwigzywania zadan inzynierskich i prostych

T2P U10

problemow badawczych, metody analityczne, symulacyjne

K_U02
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i eksperymentalne; formutuje i testuje hipotezy zwiazane z problemami
inZynierskimi i prostymi problemami badawczymi

T2P Ull

integruje wiedzg z automatyki, robotyki i mechatroniki w kontekscie
informatyki stosowanej; stosuje podejscie systemowe z uwzglednieniem
aspektéw pozatechnicznych

K_U03

T2P U12

ocenia przydatno$¢ i mozliwosci:

- wykorzystania nowych technik i technologii w zakresie informatyki
stosowanej;

- metod i narzedzi shuzacych do rozwiazania zadania inzynierskiego,
charakterystycznego dla informatyki stosowanej, dostrzega ograniczenia
tych metod i narzedzi;

K_U04

T2P U13

ma przygotowanie niezb¢dne do pracy w srodowisku przemystowym
i ushugowym; stosuje zasady bezpieczenstwa zwiazane z praca informatyka
w tych srodowiskach

K_U05

T2P Ul4

analizuje krytycznie i ekonomicznie:

- podejmowane dziatania; szacuje ekonomicznos¢ stosowanego
oprogramowania,

- metody, techniki, systemy i Srodowiska programowania w kontekscie
spolecznym;

- architekturg oprogramowania z punktu widzenia wymagan
funkcjonalnych i eksploatacyjnych:;

K_U06

3

)

umiejetnosci bezposrednio zwigzane z rozwigzywaniem zadan inzynierskich

T2A U15

p. K_U06

T2P U16

modernizuje (proponuje ulepszenia, usprawnia) istniejace rozwigzania
informatyczne

K_U07

T2P U17

identyfikuje i specyfikuje ztozone zadania inzynierskie, charakterystyczne
dla informatyki stosowanej (w tym nietypowe i zawierajace komponent
badawczy) oraz rozwigzuje je z zastosowaniem koncepcyjnie nowych
metod;

K_UO08

T2P UI18

p. K_U04

T2P U19

projektuje — zgodnie z zadang specyfikacja, uwzgledniajgca aspekty
pozatechniczne — zlozony komponent informatyczny oraz realizuje ten
projekt (choéby czgsciowo) za pomocg poprawnych metod, technik

1 narzedzi;

K_U09

Kompetencje spoleczne

T2P KOI

rozumie potrzebg i mozliwosci cigglego doksztalcania sie (studia trzeciego
stopnia, studia podyplomowe, kursy) - podnoszenia kompetencji
zawodowych, osobistych i spotecznych; mysli i dziata w spos6b kreatywny
i przedsigbiorczy

K_KO1

T2P_K02

ma swiadomo$¢:

- waznosci pozatechnicznych aspektéw i skutkéw dziatalnosei inzyniera,
ich wptywu na $rodowisko i zwigzang z tym odpowiedzialnos$é za
podejmowane decyzje;

- waznosci zachowania w sposob profesjonalny, przestrzegania zasad etyki
zawodowej i poszanowania réznorodnosci pogladéw i kultur;

- odpowiedzialnosci za pracg wlasng oraz gotowos¢ podporzadkowania sie
zasadom pracy w zespole i ponoszenia odpowiedzialnoéci za wspélnie
realizowane zadania;

- spofecznej roli inzyniera i potrzeby powszechnie zrozumiatego
formulowania i przekazywania spoleczenstwu informacji i opinii
dotyczgcych osiggnigé technicznych, z uzasadnieniem réznych punktéw
widzenia;

K K02

T2P K03

K K03
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T2P K04 wspoldziala i pracuje w grupie, przyjmujac w niej rozne role; okresla
T2P K05 priorytety realizacji zadania, okreslonego przez siebie lub innych;
T2P K06 | poprawnie identyfikuje i rozstrzyga dylematy zawodowe

T2P K07 '

Przyjete efekty ksztalcenia stanowily podstawe do opracowania: sylabuséw dla modutéw

ksztalcenia (przedmiotow) weryfikujacych spelnianie efektéw kierunkowych w kontekscie

modutow ksztalcenia.

Tabela osiggania efektow kierunkowych przez moduty (przedmioty)

Nr efektu kierunkowego/przedmiot

Obowigzkowe moduly ksztalcenia

Aneielski

Prakivka

Proiekt srunowy

Proseminarium

Praca dvnlomowa

Proeramowanie rohotdw

Prosramowanie ohrahiarck CNC

Przedmiot humanistvezny

Seminarium dvnlomowe

Technika automatvzacii
Techniki haz danvch

ﬁ

Sieciowe technolosie mohilne

Proora

Programowanie wspolbiezne i rozproszone

Proiekiowanie svstemdw whudowanvch i mobilnveh |

Proeramowalne ukladv logiczne

Komnuternwe svstemv sterowania =il

Invnieria internetowa

Proickt erunowy

Proseminarium

Seminarinm dvnlomowe

Praca dvnlomowa

Prakivka

K_Wo1

K_Wo02

K_Wo3

K_W04

K_W05
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PROGRAM STUDIOW

Realizacje kierunkowych efektow ksztalcenia kierunku informatyka II stopnia o profilu
praktycznym studiow stacjonarnych i niestacjonarnych podzielono na trzy semestry, ktérych

strukture tresciowg i czasowg przedstawiono na schemacie.

| semestr Il semestr Il semestr

: A Prac i
Wybieralna $ciezka amagisterska

(6 przedmiotéw 20 ECTS
+ projekt grupowy)
28 ECTS
Seminarium 2 ECTS
Proseminarium 2 ECTS Praktyka 16 ECTS

mmmmmm Obowigzkowe Wybieralne (obowigzkowe z wyboru)

I semestr obejmuje trzy bloki przedmiotéw obowigzkowych oraz jezyk angielski
i wychowanie fizyczne:
- podstawy i podbudowa — 4 moduly ksztalcenia,
- rozszerzenie i poglebienie — 4 moduly ksztalcenia, w tym jeden humanistyczny,
- komunikacja i przedsigbiorczos¢ — 4 moduty ksztatcenia, w tym jezyk angielski.
IT semestr jest blokiem obieralnych przez studentéw 6 przedmiotéw + projekt grupowy oraz
proseminarium i j¢zyk angielski.
Program studiow nie przewiduje specjalizacji, natomiast daje mozliwosci wyboru przez
studentow tzw. Sciezki specjalizacyjnej obejmujacej 6 przedmiotow + dostosowany do niej
projekt grupowy oraz proseminarium. Wybieralna $ciezka ma charakter wybitnie praktyczny

(75% udziat laboratoriéw i pracowni, a tylko 25% udziat wykladéw).



Szes¢ przedmiotéw obieralnej $ciezki mozna zmienia¢ (w ramach dopuszczalnych zmian:

28 punktéw ECTS) dostosowujgc je do zainteresowan studentéw w powigzaniu z aktualnym
zapotrzebowaniem rynku pracy. W pierwszym cyklu ksztalcenia, biorac pod uwage zasoby
kadrowe i posiadane wyposazenie laboratoryjne oraz uwzgledniajac propozycje studentéw
[ stopnia i postulaty pracodawcéw z regionu, zaproponowano dwie $ciezki specjalizacyjne do
wyboru:

- systemy mobilne,

- informatyka przemystowa.

W nastepnych cyklach ksztalcenia mozliwa jest zamiana poszczegdlnych przedmiotéw tych
sciezek lub uruchomienie catkowicie nowych biorac pod uwage posiadane zasoby kadrowe
1 wyposazenie laboratoryjne jednoczesnie zwracajac uwage aby w przypadku kazdej zmiany
realizowane byly wszystkie kierunkowe efekty ksztatcenia.

III semestr jest semestrem dyplomowania obejmujacym 3 moduty ksztalcenia: seminarium,
praca magisterska) oraz praktyke.

Praktyka o wymiarze 3 miesi¢cy przypisana pod wzgledem formalnym do III semestru daje
mozliwosci elastycznego realizowania jej efektow ksztalcenia. Biorge pod uwagg, ze jedynym
modulem w tym semestrze uwzglgdnianym w planie zaje¢ bedzie seminarium dyplomowe,
praktyka moze by¢ w calosci realizowana w trakcie tego semestru. Regulamin praktyk Instytutu
Informatyki 1 Automatyki przewiduje (za zgoda Dyrektora Instytutu) realizacje praktyki
w czeSciach i w terminach wezesniejszych, a wigc mozliwe jest rGwniez odbywanie praktyki

w przerwach mi¢dzy semestrami.

Kwalifikacje absolwenta i mozliwos$ci zatrudnienia

Kwalifikacje absolwenta predestynuja go do pracy w mieszanych zespotach badawczych,
wdrozeniowych i przemyslowych. Jego wiedza i umiejetnosci umozliwig mu podjecie pracy
w innowacyjnych przedsigbiorstwach dzialajacych w warunkach ery cyfrowej, opartej na
wiedzy. Absolwent bedzie wystarczajaco przygotowany do czynnego udzialu w procesach
transformacji gospodarczej w sferze produkcji i ustug. Bedzie tez kontynuowaé nauke na
studiach trzeciego stopnia (doktoranckich).

Motzliwosci zatrudnienia (typowe miejsca pracy): Firmy zaawansowanej technologii,

instytucje naukowe, instytucje finansowe, wtasna dziatalnos¢ gospodarcza, szkolnictwo.
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Podstawy i podbudowa 10 ECTS

Programowanie wspotbiezne i rozproszone
Modelowanie i analiza systeméw informatycznych
Technika automatyzacji

Fizyka nos$nikow i przetwarzania danych

Rozszerzenie i poglebienie 10 ECTS

Komputerowo wspomagane projektowanie i wizualizacja
Metody symulacji i optymalizacji
Inteligentne ustugi informacyjne

Przedmiot humanistyczny, ogélnouczelniany

o N W W

Komunikacja i przedsiebiorczosé 12 ECTS

Angielski
Komunikacja interpersonalna
Pisanie prac naukowo-technicznych

Przedsigbiorczos¢ i zarzadzanie

AN N B

Sciezka SYSTEMY MOBILNE 68 ECTS

Projektowanie systeméw wbudowanych i mobilnych
Programowanie urzadzen mobilnych
Mobilne systemy baz danych
Teehniczne zastosowania systemOow mobilnych
Multimedia w platformach mobilnych
Sieciowe technologie mobilne
Projekt grupowy
Proseminarium
Seminarium magisterskie
Praca magisterska
Praktyka

[ T 5 T O O SO - - = N

%]
[==

16

Sciezka INFORMATYKA PRZEMYSLOWA 68 ECTS

Programowanie robotow
Programowanie obrabiarek CNC
Programowanie sterownikéw PLC
Programowalne uklady logiczne
Komputerowe systemy sterowania
Inzynieria internetowa
Projekt grupowy
Proseminarium
Seminarium magisterskie
Praca magisterska
Praktyka

(SO S R S T e N~ =

— b
o <O

Wychowanie fizyczne 1 ECTS

Wychowanie fizyczne
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Plan studiéw II stopnia kierunku Informatyka, profil praktyczny
studia stacjonarne od roku akademickiego 2015/2016

16

Lp Nazwa modululprzedmiotu R, | corg i e e o
! zaliczenia w ¢ L p N
Semestr 1
1| Modelowanie i analiza systeméw informatycznych E 3 15 30
2_| Programowanie wspoibiezne i rozproszone E 3 15 30
3 _| Metody symulacji i optymalizacii E 3 15 45
4 | Komputerowe wspomaganie projektowania i wizualiz_acja E 3 16 45
5 | Inteligentne ustugi informacyjne z 2 15 15
6 | Fizyka no$nikow i przetwarzania danych z 3 15 30
7 | Technika automatyzacji z 3 15 30
8 | Przedsiebiorczo$é i zarzadzanie z 2 15 15
9 | Komunikagja interpersonalna v 2 15 15
10 | Pisanie prac naukowo-technicznych z 2 15 15
11 | Przedmiot humanistyczny (ogéinouczelniany) z 2 30
12 | Angielski z 2 30
13 | Wychowanie fizyczne Z 1 30
Semestr 1, razem godz. zajeé: 510 31 180 105 225
Semestr 2
Przedmioty wspolne
1 | Proseminarium Z 30
2 | Angielski Z 30
Sciezka specjalizacyjna do wyboru: Systemy mobilne
3 | Projektowanie systemow wbudowanych i mobilnych E 4 15 45
4 | Programowanie urzadzen mobilnych E 4 15 45
5 | Techniczne zastosowania systeméw mobilnych E 4 15 45
6 | Multimedia w platformach mobilnych Z 4 15 45
7 _| Sieciowe technologie mobilne Z 4 16 45
8 | Techniki baz danych Z 4 15 45
9 | Projekt grupowy Z 4 60
Semestr 2, razem godz. zaje¢: 480 32 90 30 270 60 30
Sciezka specjalizacyjna do wyboru: Informatyka przemystowa
3 | Programowanie robotéw E 4 15 45
4 | Programowanie obrabiarek CNC E 4 15 45
5 | Programowanie sterownikow PLC E 4 15 45
6 | Programowalne ukiady logiczne Z 4 15 45
7 | Komputerowe systemy sterowania z 4 15 45
8 | Inzynieria internetowa z 4 15 45
9 | Projekt grupowy Z 4 60
B Semestr 2, razem godz. zajeé: 480 32 | 90 | 30 | 270 | e0 | 30
Semestr 3
1 | Seminarium dyplomowe Z 2 30
2 | Praca dyplomowa (magisterska) Z 20 600
3 | Praktyka (3 miesigce) Z 16 480
Semestr 3, razem godz. zajec: 1110 38 1080 30
ECTS w ¢ L P S
Razem godz. zaje¢: 2100 101 270 135 495 1140 60
Razem godz. zaje¢ praktycznych (E+l+p+s): 1830 | 87,14% 12,86% | 6,43% | 23,57% | 54,29% | 2,86%




Plan studiéw II stopnia kierunku Informatyka, profil praktyczny
studia niestacjonarne od roku akademickiego 2015/2016
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_ Forng Liczba godzin w semestrze
Lp. Nazwa modutu/przedmiotu saticrenia ECTS
w ] ¢ ‘ L 1 P ] S
Semestr 1
1 | Modelowanie i analiza systemow informatycznych E 3 8 16
2 | Programowanie wspotbiezne i rozproszone E 3 8 16
3 | Metody symulacji i optymalizacji E 3 8 24
4 Komputerowe wspomaganie projektowania i wizualizacja E 3 8 24
5 | Inteligentne ustugi informacyjne Z 2 8 8
6 | Fizyka nos$nikéw i przetwarzania danych Z 3 8 16
7 | Technika automatyzaciji z 3 8 16
8 | Przedsigbiorczo$é i zarzadzanie pad 2 8 8
9 | Komunikacja interpersonalna z 2 8 8
10 | Pisanie prac naukowo-technicznych ya 2 8 8
11 | Przedmiot humanistyczny (ogélnouczelniany) Z 2 16
12 | Angielski z v 16
13 | Wychowanie fizyczne z 1 16
Semestr 1, razem godz. zajec: 272 31 96 56 120
Semestr 2
Przedmioty wspoine
1 | Proseminarium 2. 2 16
2 | Angielski Z 2 16
Sciezka specjalizacyjna do wyboru: Systemy mobilne
3 | Projektowanie systeméw wbudowanych i mobilnych E 4 8 24
4 | Programowanie urzadzern mobilnych E 4 8 24
5 | Techniczne zastosowania systeméw mobilnych E 4 8 24
6 | Multimedia w platformach mobilnych Z 4 8 24
7 | Sieciowe technologie mobilne Z 4 8 24
8 | Techniki baz danych Z 4 8 24
9 | Projekt grupowy Z 4 32
Semestr 2, razem godz. zajeé: 256 32 48 16 144 32 16
Sciezka specjalizacyjna do wyboru: Informatyka przemystowa
3 | Programowanie robotéw E 4 8 24
4 | Programowanie obrabiarek CNC E 4 8 24
5 | Programowanie sterownikéw PLC E 4 8 24
6 | Programowalne uktady logiczne Z 4 8 24 =
7 | Komputerowe systemy sterowania Z 4 8 24
8 | Inzynieria intermetowa Z A 8 24
9 | Projekt grupowy Z 4 32
Semestr 2, razem godz. zajeé: 256 32 48 16 144 32 16
Semestr 3
1 | Seminarium dyplomowe & 2 16
2 | Praca dyplomowa (magisterska) o 20 600
3 | Praktyka (3 miesiace) z 16 480
Semestr 3, razem godz. zaje¢: 1096 38 1080 16
ECTS w ¢ L P S
Razem godz. zaje¢: 1624 101 144 72 264 1112 32
Razem godz. zaje¢ praktycznych (E+l+p+s): 1480 91,13% 8,87% | 4,43% | 16,26% | 68,47% | 1,97%



WSKAZNIKI ILOSCIOWE

Studia stacjonarne i niestacjonarne
Liczba semestrow: 3
Laczna liczba punktow ECTS na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych: 101
Laczna liczba punktow ECTS powigzana z praktycznym przygotowaniem zawodowym
(¢wiczenia + laboratoria + projekty + praktyki + dyplom) na studiach stacjonarnych: 88 ECTS
(87,1%) 1 niestacjonarnych: 92 ECTS (91%)
Laczna liczba punktoéw ECTS, ktorg student musi uzyska¢ w ramach zajgé:
a) wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich i studentéw na studiach
stacjonarnych: 70 ECTS (69%) i niestacjonarnych: 54 ECTS (53,5%)
b) z zakresu nauk podstawowych: 10
¢) o charakterze praktycznym, w tym zaje¢ laboratoryjnych, warsztatowych i projektowych
na studiach stacjonarnych: 88 ECTS (87,1%) i niestacjonarnych: 92 ECTS (91%)
Laczna liczba punktow ECTS, kt6rg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ ogélnouczelnianych
lub zaj¢¢ na innym kierunku studiow na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych: 2 ECTS
Laczna liczba punktéw ECTS, ktora student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ na studiach
stacjonarnych i niestééjonamych:
a) z obszarow nauk humanistycznych i nauk spotecznych: 6 ECTS
b) z jezyka obcego: 4 ECTS
¢) z wychowania fizycznego: 2 ECTS
Lgczna liczba punktow ECTS w ramach modutéw (przedmiotow) do wyboru przez studentéw
(nie mniej niz 30% liczby punktow ECTS) na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:
66 ECTS (65,5%): 4 ECTS * 7 = 28, przedmiotow Sciezki specjalizacyjnej + 16 ECTS
praktyka + 20 ECTS praca dyplomowa + 2 ECTS seminarium dyplomowe)

PRAKTYKI ZAWODOWE

Ogolna charakterystyka organizacji praktyk

Praktyki studentéw Instytutu Informatyki i Automatyki Panstwowej Wyzszej Szkoly
Informatyki i Przedsigbiorczo$ci w Lomzy realizowane na kierunku informatyka stanowia
integralng czesS¢ planu studiow oraz procesu ksztalcenia. Praktyki studenckie reguluje
§31 REGULAMINU STUDIOW Panstwowej Wyzszej  Szkole Informatyki

1 Przedsigbiorczosci w Lomzy, zgodnie z ktérym:
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- formy 1 miejsca odbycia praktyk zawodowych i zaje¢ praktycznych ustala Dyrektor

Instytutu;

- programy praktyk opracowuje Dyrektor Instytutu, a zatwierdza Senat;

- udzial studenta w pracach projektowych lub obozach naukowych moze by¢ podstawg do
zaliczenia praktyki studenckiej, jezeli ich program odpowiada wymogom praktyki
zawodowej okreslonej dla danego kierunku i specjalnoéci;

- Dyrektor Instytutu moze wyrazi¢ zgode na odbycie praktyki w wybranym przez studenta
zaktadzie pracy, jezeli charakter wykonywanej pracy bedzie zgodny z programem praktyki;

- Dyrektor Instytutu moze zaliczy¢ studentowi studidow niestacjonarnych jako praktyke lub
czgs¢ praktyki, wykonywana przez niego prace zawodowa, jezeli jej charakter spelnia
wymagania programu praktyki;

- studentowi, ktory z uzasadnionych przyczyn nie odbyl praktyki zawodowej i zaje¢
praktycznych w wyznaczonym terminie, Dyrektor Instytutu moze zezwoli¢ na jej realizacje
w innym terminie. Przesuni¢cie terminu realizacji praktyki musi by¢ odnotowane w USOSie.

- brak zaliczenia praktyki zawodowej i zaje¢ praktycznych powoduje brak zaliczenia
semestru, w ktorym byly one przewidziane do realizacji zgodnie z planem studiow
1 programem ksztalcenia i powoduje dla studenta takie same skutki, jak powtarzanie
przedmiotu (bez wnoszenia oplat).

Szczegolowe zasady realizacji praktyk okresla Regulamin praktyk studenckich w Instytucie

Informatyki i Automatyki Panstwowej Wyzszej Szkole Informatyki i Przedsigbiorczosci

w Lomzy.

Wymiar praktyk

W programie ksztalcenia dla kierunku informatyka studiow drugiego stopnia o profilu
praktycznym przewidziano praktyki zawodowe w wymiarze 3 miesi¢cy przypisujgc im
16 punktow ECTS. Praktyka przypisana pod wzgledem formalnym do III semestru daje
mozliwosci elastycznego realizowania jej efektow ksztalcenia. Biorac pod uwage, ze jedynym
modulem w tym semestrze uwzglednianym w planie zaje¢ bedzie seminarium dyplomowe,
za zgoda Dyrektora Instytutu student moze odby¢ praktyke w innym czasie oraz calosci lub
w czesciach nie mniejszych niz dwa tygodnie, przy czym sumaryczny wymiar praktyk musi
by¢ zgodny z obowigzujacym programem kierunku studiéw, a wigc mozliwe jest rowniez

odbywanie praktyki w przerwach miedzy semestrami.
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Cele praktyki zawodowej

Znaczenie praktyk studenckich w Panstwowej Wyzszej Szkole Informatyki
i Przedsigbiorczo$ci w Lomzy wynika z misji Uczelni: KSZTALCIMY PRAKTYKOW.

Dlatego tez zasadniczym celem praktyki zawodowej jest ksztalcenie studentow poprzez
wykreowanie w nich umiej¢tnosci zastosowania wiedzy teoretycznej uzyskanych w toku
studiow w praktyce funkcjonowania firm i instytucji prowadzacych dziatalnos¢ zgodna
z efektami ksztatcenia kierunku studiow.

Praktyka studencka powinna przyczyni¢ si¢ do doskonalenia umiejetnosci organizacji pracy
wlasnej, pracy zespolowej, efektywnego zarzadzania czasem, sumiennosci i odpowiedzialnosci
za powierzone zadania.

Zdobycie doswiadczenia i wiedzy o rynku pracy oraz umiejetnosciach wymaganych w pracy,
a takze dokonanie samooceny umiejetnosci studenta w celu zwigkszenia mozliwosci
skutecznego konkurowania na rynku pracy.

Praktyka studencka powinna przyczyni¢ si¢ do rozwijania aktywnosci i przedsigbiorczosci

studentoéw - cech stanowigcych wazny sktadnik ich profesjonalnej postawy.

Organizacja praktyk
Osobg odpowiedzialng za przebieg praktyk zawodowych w PWSIiP jest Dyrektor Instytutu.
Nadz6r nad organizacja i oceng praktyk ze strony PWSIiP sprawuje koordynator/opiekun
praktyk studenckich powotywany przez Dyrektora Instytutu.
Do zakresu obowiazkéw koordynatora/opiekuna praktyk zawodowych nalezy:
- zapoznanie studentéw z zasadami organizacji i zaliczania praktyk,
- przyjmowanie i wydawanie dokumentoéw zwiazanych z organizacjq i realizacjg praktyk, w
szczegdlnosci: umow o realizacje praktyki, deklaracji, zaswiadczen o odbyciu praktyki, itp.
- przygotowywanie umow o realizacje praktyk,
- nadzor merytoryczny nad przebiegiem praktyk zawodowe;j,
- weryfikacja i ocena efektow ksztalcenia praktyki zawodowej,
- przeprowadzenie kontroli przebiegu praktyki w zaktadach pracy,
- zaliczanie praktyk studentom spelniajacym warunki zaliczenia zawarte w Regulaminie
Praktyk.
PWSIiP kieruje studentéw na praktyki do zaktadow pracy, z ktorym uprzednio podpisala
stosowne umowy.
Umowy podpisujg: ze strony PWSIiP Rektor lub osoba przez niego upowazniona oraz

upowazniony przedstawiciel pracodawcy.
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Zapis w punkcie 1 nie dotyczy sytuacji, w ktorych student odbywa praktyke bez posrednictwa
PWSIiP.

Za zgoda Dyrektora Instytutu studenci mogg odbywaé praktyki w proponowanych przez
siebie firmach lub organizacjach spetniajacych cele i efekty ksztalcenia przewidziane dla

praktyk danego kierunku studiéw zawarte w sylabusie praktyk.

Warunki zaliczenia praktyk

Praktyki nalezy zaliczy¢ zgodnie z planem studiow.

Zaliczenia praktyk studenckich dokonuje koordynator/opiekun praktyk lub Dyrektor Instytutu
na podstawie weryfikacji osiggnietych efektéow ksztatcenia przyjetych dla praktyk danego
kierunku studiow na podstawie sprawozdania z odbytej praktyki.

Warunkiem zaliczenia praktyki jest uzyskanie pozytywnej oceny dokonanej przez opiekuna
praktyki lub innej osoby wyznaczonej przez pracodawce w sprawozdaniu z odbycia praktyki
zawierajagcym:

- nazwe jednostki organizacyjnej, w ktorej student odbywat praktyke,

- okres trwania praktyki,

- opis zakresu powierzonych obowiazkow i przebi egu praktyki,

- uwagi studenta o prigébiegu praktyki,

- podpisane potwierdzenie odbycia praktyki przez zaklad pracy, w ktérym odbywat praktyke
oraz jej oceng przez opiekuna praktyki (sprawozdanie jest niewazne bez podpisu opiekuna
praktyki lub pracodawcy).

Studenci mogg ubiegac si¢ o zaliczenie w czesci lub catosci praktyki bez obowiazku jej
odbywania w okresie studiéw, jezeli spelniajg jeden z ponizszych warunkéw z Jednoczesnym
wypelnieniem celow i efektow ksztalcenia przyjetych dla praktyk danego kierunku studiéw
zawartych w sylabusie praktyki:

- 53 lub byli zatrudnieni w instytucjach zapewniajacych uzyskanie wiedzy i umiejetnodci

praktycznych zgodnych z kierunkiem studiow;

- prowadzg albo prowadzili samodzielna dziatalno$é gospodarcza;

- uczestniczg albo uczestniczyli w stazach lub praktykach w instytucjach krajowych lub
zagranicznych (takze w ramach wolontariatu) gwarantujgcych uzyskanie odpowiednich
umiejgtnosci praktycznych zwiazanych z kierunkiem studiow;

- prowadzg albo prowadzili dziatalno$¢ w organizacjach pozarzadowych;

- 53 studentami lub absolwentami innych szkot wyzszych i odbyli lub odbywaja praktyke

zawodowa;
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- uczestniczg lub uczestniczyli w stazach (takze w ramach wolontariatu) gwarantujacych

uzyskanie odpowiednich umiej¢tnosci praktycznych oraz przedstawia odpowiednig
dokumentacj¢ dotyczaca odbycia takiej praktyki.
Dyrektor Instytutu wyraza zgod¢ na zaliczenie praktyki w trybie przewidzianych
Regulaminem praktyk na wniosek studenta zawierajacym dokumenty potwierdzajace
spetnienie warunkéw i zlozony w czasie przewidzianym na zaliczenie praktyk.
Niezaliczenie praktyki jest jednoznaczne z koniecznoscig jej powtdrzenia i niezaliczenia roku

(semestru), w ktérym praktyka powinna by¢ zrealizowana.
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